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ATENE ROMA,
TOKYO, LOSANNA

Marco Horat

MUSEANDO /107

uattro citta curiosamente unite in

una mostra apertarecentemente

al Musée Romain di Lausanne-

Vidy, intitolata: Kodai (antichita, in

giapponese) che racconta del com-

lesso rapporto trala cultura

dell’antichita classica e quella dell'Tmpero del
Sol Levante, con un’attenzione particolare alla
cultura pop giapponese dilagatain occidente a
partire dagli anni '70-80 del secolo scorso:
manga (i famosi fumetti), disegni animati, film,
serie tv, figurine, giocattoli, oggetti di mer-
chandising e altro ancora, messi in relazione
con le testimonianze dell’antichita che li han-
no liberamente ispirati diversi secoli dopo.

Confesso che allora non sono stato coinvolto
nel fenomeno manga e dintorni poiché erodi
una generazione piuavanti con glianni; main
parte ho riscoperto qualcosa di questo mondo
grazie a figli e nipoti: per esempio i magnifici
film di Miyazaki. Ai miei tempi leggevo fumetti
piunostrani o al massimo americani. Non cosi
Karine Meylan, direttrice del Museo e co-cura-
trice dell’esposizione unitamente a Matthieu
Pellet dell’Universita di Losanna, che in quegli
anni erano invece giovanissimi lettorianche di
fumetti giapponesi, nonché fruitori delle serie
animate che da quei manga erano tratti,con
relativa produzione di oggetti da collezione o
coniquali giocare (pensiamo ai vari robot an-
cora oggi presenti sul mercato),dandovitaa
quel fenomeno culturale esploso neglianni ’80
chiamato «media mix»: uno aiuta e sostiene
l'altro, generando un trend culturale e relativi
affari. Ancorala direttrice: «<Premetto che I'uni-
verso dei manga - cidice - e pit in generale del-
la cultura pop giapponese, si € interessato a
molti aspetti antichi e moderni del mondo,
dall'India al’America all’Europa. L'antichita
classica e unodiquesti elementi, maé quello
che naturalmente, in quanto Museo romano,
ci haintrigato e dato I'idea della mostra. Svol-
gendo lericerche perla sua realizzazione ci
siamo accorti di quanti fossero gli autori che si

eranoin qualche modo interessati aquesto
soggetto o che ne erano stati influenzati: par-
tendo di li essi hanno creato opere di fantasia,
originali e ricche di spunti davvero notevoli,
sui quali abbiamo lavorato per presentare al
nostro pubblico, giovane e meno giovane, un
tema coinvolgente». I curatori, unitamente a
una équipe di specialisti della comunicazione,
propongono infatti collateralmente all’'esposi-
zione una serie di manifestazionidi tuttiige-
neri, con atélier creativi, animazioni, confe-
renze, spettacoli e visite che dureranno tuttoil
periodo dell'apertura (finoa gennaio dell'anno
prossimo). Che la mostra sorprenda per l'origi-
nalita del tema e per comeviene svolto nelle
sale del pianterreno del museo, & un fatto. Ba-
stavarcare una porta simbolica che da accesso
al percorso perimmergersi in un altromondo.
«Abbiamo ricreatoalcuniambienti divita
giapponese, come una strada commerciale di
Tokyo o l'interno diunalibreria - racconta an-
cora Karine Meylan- per trasmettere al visita-
tore un sentimento di spaesamento, dato che
si trova in un museo romano; maanche per
farloriflettere sul dialogo che siinstaura tra
oggetti antichi, prestati anche da altri musei
svizzeri, e oggetti della pop cultura giapponese
chea quelle antichita si sono ispirati. Cosive-
diamo esposti in vetrina un fumetto, un dise-

gno animato, unvideogioco o un oggetto di
merchandising di questa pop cultura (come ad
esempio un casco spaziale o un robot), accanto
aunastatuetta di Minerva o di Ercole oppure a
una coppa greca antica o al busto di Euripide».
Atene e Roma coniloro eroi, le divinita, i per-
sonaggi storici, le leggende hanno affascinato
questi autori, che hanno trasformato conla
fantasia 'antichita classica quale sistudia da
noi ascuola. Hanno creato serie con protagoni-
sti-eroi grandi e piccoli: Mazinga, la piccola
guerriera Sailor Moon, I'Ulisse 31 che reinter-
pretain chiave spaziale 'Odissea, il gigante-ro-
bot Goldorak e tanti altri ancora. L'interesse
della cultura giapponese perl’Occidente era
pero nato sul finire del XIX secolo, si ricorda
nella mostra, dopo che i cannonidelle navi
americane ancorate nel porto di Edo-Tokyo
avevano fatto fuoco (erail 1853) peraprire le
porte al commercio internazionale, in un Pae-
se che si eraisolato dal mondo perdue secoli.
Una élite di intellettuali dovette confrontarsi
conlamodernita, la tecnologia e anche la sto-
ria dell'occidente, e di conseguenza fare i conti
conlaloro cultura tradizionale, la filosofia, il
teatro, I'architettura. Dal travaglio di questo
confronto sbocciarono anche serittori quali
Soseki, Akutagawa, Ogai: ma questa sarebbe
ancora un’altra storia, come sidice.
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